vExra

! Plano de Aula — Cacada
@ Tema

Exploragdo de pecas VEX IQ com pdster interativo

@ Duracio da Aula

1 aula (40 a 50 minutos)

& Componentes Curriculares Envolvidos

Tecnologia, Engenharia, Observagao, Raciocinio Logico

g Turmas Indicadas

Ensino Fundamental I e IT (3° ao 6° ano)

@ Objetivos da Aula

o Identificar e reconhecer pecas VEX 1Q e suas fungdes.

e Desenvolver habilidades de observagao e associagao.

o Explorar o uso de pdsteres interativos para aprendizado autonomo.
o Trabalhar organizacdo e registro de descobertas.

(@ Competéncias e Habilidades da BNCC

EF05CI04: Explorar e identificar pecas e suas aplicagdes em construgoes.
EF03MA23: Seguir descricdes e registrar resultados.

Competéncia Geral 2: Exercitar raciocinio 16gico e investigagao.
Competéncia Geral 5: Utilizar recursos tecnoldgicos de forma significativa.

@@ Materiais Necessarios

o Kit VEX IQ (2* geracdo).




o Poster de Pecas Interativas (tablet ou computador).
o Papel e lapis para anotacdes.

| Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
n Introducio (5 min)

e Explicar o desafio: encontrar pegas especificas com base em descricoes.
e Mostrar como usar o poster interativo para explorar informagdes.

Exploracgao e Caca (20 min)
e Localizar pecas com base nas descri¢des (ex.: pegas de polia, conectores, pegas

brancas).
e Documentar descobertas e observar funcdes de cada peca.

Teste de Pecas (15 min)

e Montar pequenas combinagdes para verificar se as pe¢as cumprem as descrigdes.
o Experimentar usos alternativos das pegas encontradas.

Bl Compartilhamento (10 min)

e Discutir quais pecas foram mais dificeis de encontrar e por qué.
e Relacionar as descobertas com possiveis construgdes futuras.

&7 Subindo de Nivel

o Faca sua propria caca ao tesouro: Criar descrigdes para colegas encontrarem

pecas.
e Quantos?: Verificar quantas pecas diferentes atendem a uma mesma descricao.

! Conteudos Trabalhados

o Identificagdo e categorizagdo de pecas.
e Observagao e registro de dados.
e Exploracdo de fun¢des mecanicas.

Q Dicas para o Professor




Incentivar que os alunos testem as pegas no kit fisico apos identifica-las no
poOster.

Estimular trabalho em duplas para comparar respostas.

Relacionar a atividade com design de projetos futuros.

ﬁ Discussoes e Conclusoes

e Quais pecas foram mais interessantes de descobrir?
e Como essa atividade ajuda a conhecer melhor o kit VEX 1Q?
e Onde essas pegas podem ser aplicadas em construgdes reais?

Interdisciplinaridade

o Tecnologia: Identificagdo de componentes mecanicos.
o Engenharia: Planejamento e montagem.
e Matematica: Comparagdo e categorizacao de elementos.

D Avaliacao Formativa

o Participacdo ativa na exploragao e registro.
e (Capacidade de identificar pecas corretamente.
e Colaboragao e compartilhamento de descobertas.

{3 Dicas Pedagogicas

e Adaptar o nimero de descri¢des conforme a série.
o Para turmas mais avancadas, incluir descrigdes mais técnicas e especificas.

@ Resultados Esperados

e Familiarizacdo com pegas VEX IQ e suas fungdes.
e Desenvolvimento de observagdo detalhada e raciocinio logico.
o Engajamento com exploragdo pratica e aprendizado ativo.




